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Dovolimo svojemu umu, da potuje izven meja...

Tematska konferenca Moja ideja nova igraca je spodbudila kreativnost, inovativnost in
ustvarjalnost med strokovnimi delavci po Sloveniji. Vendar v tej kreativnosti in ustvarjalnosti
strokovni delavci niso sami, najpomembnejsa pobuda prihaja iz otrok, iz njihove igre.

Bogat nabor prispelih didakti¢nih igrac je rezultat spodbudne pedagoske klime v vrtcih po
Sloveniji. Prispele igrace razvijajo predvsem otrokove matemati¢ne spretnosti, tipno kineticne
obcutke, gibalne in kognitivne sposobnosti. Uporabljeni so razli¢ni materiali, v veliki meri je
uporabljen les, blago, karton in plastika. Posamezniki so igraco izdelali z veliko mero
natan¢nosti in privlaénega obcutka pri izbiri ustreznih barv in oblik. Prispele igrace torej
omogocajo otroku vse zvrsti igre.

Pri kreiranju in snovanju didakti¢énega materiala je opaziti visoko stopnjo ustvarjalne svobode,
ki jo omogoca nas$ poklic. Prav tako je opaziti paleto strokovnega znanja na nivoju predsolske
vzgoje. Vzgojiteljeva samostojnost in ustvarjalnost pri izdelavi didakti¢nega materiala
zahteva visoko stopnjo strokovne kompetentnosti, potrebna je tudi kriticnost in sistemati¢no
evalviranje lastne pedagoske prakse.

Pogosto sama ideja izdelave igrace ni dovolj, sprejemanje inovativnosti in izvirnosti v
pedagoskem delu naj polaga nove smernice vzgojno-izobraZevalnega dela v vrtcu.

Vcasih se splaca biti drzen in pogledati preko okvirjev ustaljene prakse ter posluati otrokov
glas pri snovanju didakticnega materiala, rezultat tega predstavljamo v izdani publikaciji.

Avtoricam in avtorjem inovativnih didakti¢nih igra¢ in pripomockov iskreno Cestitamo za
pogum, da so ponudili nove igrace, za njihovo ustvarjalnost in prepricanje, da tudi sami
enakovredno znajo, hocejo in zmorejo ponuditi otrokom nekaj, kar jim bo v pomoc¢ pri njihovi

osebni rasti. ..
ravnateljica

Elizabeta Zgonc,
mag. prof. inkluz. ped.
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... V Publikaciji razstavlja 16 didakticnih igrac.
Pri kreiranju in oblikovanju posamezne didakticne igrace so soustvarjali
strokovni delavci v skupini, paru ali posamezno.

Skupaj je na tematski konferenci sodelovalo 21 strokovnih delavcev iz 12 vrtcev.



1. NAJBOL) TOCKOVANA IGRACA

Igraca:

SODOBEN OTROK V GOZDU — HRANA ZA MOZGANE OTROK 21. STOLETJA

Priporocena starost: Solski in predsolski otroci

Opis igrace:

Didakti¢ne kartice so narejene iz kartona, shranjene v prakti¢no kartonsko Skatlo, ki je prilagojena temu, da lahko
kartice vzamemo s seboj na izlet v naravo.
Kartice lahko uporabljamo kot motivacijsko, idejno ali raziskovalno sredstvo.
So pripomocek, ki spodbuja celostni razvoj otroka, razdeljene pa so na pet podrocij, ki najbolj stimulativno delujejo na
razvoj otroskih mozganov:

o Raziskujem

o Ustvarjam

o Cutim

o Gibam se

o lgramse
Nacin uporabe je prepuséen uporabniku.



S AR

Avtorice:
Nina Horvat, Alenka Jevinik, Milena Lampret, Katja Katarina Mlakar, Simona Sarec, Mirjam
Stupar, Brigita Urbanija, Anja Zele
Vrtec Antona Medveda Kamnik
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Igraca:
PRESTEJ PIKE

nova igraéa ‘

Priporocena starost: 2—4 leta

Opis igrace:

Igraca je sestavljena iz osnovne plosce in mosnjicka. Osnovna plosca je izdelana iz lesa in prikazuje tri polja (prvo polje
prikazuje posamezne ploskve kocke za druzabne igre, drugo polje ponazarja pike iz prvega polja s Stevko, v tretjem
polju pa so posamezni predalcki za koli¢ino materiala, ki ga prikazuje prvo polje. Mosnjicek je iz blaga, v njem so barvni
pom pom cofki, ki jih lahko po potrebi zamenjamo z naravnim materialom (npr. z orehi, lesniki, kamencki...).

Igraca je namenjena individualni igri. Otrok preko igrace spoznava igralno kocko, Stevke in se seznanja s Stetjem. Otrok
mora najprej s prstom otipati, koliko pik je narisanih v prvem polju, v drugem polju se seznani s Stevko, nato pa tretje
polje oz. predaléek zapolni s toliko pom pom cofki, kot je prestel pik v prvem polju.



Avtorica

Kaja
VIZ Vrtec Mavr

Jogan

ica lzola
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Igraca:
MALI KORAKI, PUSTOLOVSCINA

nova igraéa ‘

Priporocena starost: 1-3 let

Opis igrace:

Igraca je sestavljena iz glavne plosce, na katero se pritrjujejo Stirje razlicni manjsi, podolgovati elementi. Vsak element
vsebuje nekaj, kar spodbuja otrosko radovednost. Uporabi se lahko le en element — lahko pa jih uporabimo toliko,
kolikor jih je na voljo. V zacetku se jih lahko otipa z dlanmi, nato pa otrok prosto raziskuje, kar dolocen element ponuja.
otroci uporabljajo samostojno, v zacetku pa s pomocjo odraslega. PriporoCeno je, da sta hkrati pri enem elementu
prisotna dva otroka.

Igraca je vsestranska, lahko bi jo poimenovali tudi od dotika do plezanja. Otrok razvija obcCutek dotika. Postopno lahko
z igraco dosezemo gibalne spretnosti, saj gre za preizkusanje ravnotezja ter fino/grobo motoriko. Ob igraci otrok lahko
uporablja vsa Cutila, razvija sposobnost timskega dela, krepi prilagajanje ter socialne odnose. V pomoc je lahko tudi
pri razli¢nih govorno-gibalnih igrah.

11
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Avtorici:
Kaja Milavec in Milijana Djeki¢ Bencic
Vrtec Postojna
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Igraca:

KATAPULTKO
Priporocena starost: +3 leta

nova igraca '
Opis igrace:

Igraca je sestavljena iz treh delov, in sicer: igralne plosce s katapultom, Skatle z grafomotori¢no cesto ter barvnega

polZa na pokrovu Skatle.

Poleg plos¢ v Skatli najdemo Se mosnjicek, v katerem je igralna kocka ter igralni plosc¢ki treh barv (rumene, rdece in

zelene).Lesena Skatla ima z vseh Stirih strani izrezano grafomotoricno cesto. Na daljsih straneh je izrezana vijugasta

cesta, ki je na zacetku odebeljena. Skozi odebeljeno crto lahko vstavimo lopar (v primerunadgradnje igre nanj

postavimo ploscek), s pomocjo katerega potujemo po grafomotoricni cesti.

Na krajSih stranicah je izrezana cik-cak cesta. Na pokrovu Skatle najdemo barvnega polZa, na katerega lahko polagamo

ploscke razli¢nih barv. Na pokrovu sta postavljena tudi zgoraj omenjena loparja.

Cilj igre je pospraviti barvne ploscke v za to namenjene prostorcke, in sicer s pomocjo mehanizma za izmet oz.

katapulta. Igralec najprej vrze kocko, ki mu pokaze, kakSne barvne plos¢ek naj uporabi za met s katapultom. Katapult

mora poravnati z ustreznim barvnim prostorckom (enaka barva kot ploscek na katapultu). Ko sta ploscek in katapult

pravilno poravnana, tekmovalec izstreli plos¢ek tako, da ustrezno moéno udari po katapultu in skusa ploscek spraviti

v barvni predalcek.

Loparija, ki sta shranjena na pokrovu lesene Skatle, sta namenjena premagovanju grafomotoricne ceste.

Barvni polZ je namenjen mlajsim otrokom; nanj lahko polagajo barvne ploscke.

Igro prilagodimo otrokovim sposobnostim. Lahko se z njo igra zgolj en ali pa ve€ otrok; igro lahko razdelimo na postaje.

Otrok ob igraci razvija fino in grobo motoriko, natanénost, vztrajnost, mo¢, koordinacijo oko — roka, orientacijo na
ploskvi, usvaja in uporablja izraze za opisovanje poloZaja (v, na, pred, za, levo, desno...), razvija svoje govorne
sposobnosti (tudi s tem, da opisuje potek igre), razvija predpisalne sposobnosti in spretnosti ter spoznava pomen
sodelovanja v skupini in pomen medsebojne pomodi.
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Avtorica:
Anija Skrt
Vrtec Jozefe Maslo llirska Bistrica



Igraca:
SPOMIN S SADJEM IN STEVILI

nova igraéa .

Priporocena starost: 5-6 let

Opis igrace:
Igraca je sestavljena iz desetih kartonckov, na katerih so zapisana Stevila 1 do 10, in desetih kartonckov, na katerih so
narisani razlicni sadezi (1 ananas, 2 ¢esnji, 3 pomarance...). Igraca zdruzuje matemati¢no znanje (Stevila od 1 do 10,
barva, oblika) ter znanje iz naravoslovnih vescin (vrste sadja).
Kartice so shranjene v preprosti kartonasti Skatlici, ki jo lahko lahko otroci enostavno prenasajo in pospravijo.
Igri so priloZena kratka navodila. V igri sodelujejo do najvec stirje igralci.
Z igraco otrok razvija medosebne odnose, otrok — otrok in otrok — odrasel. Otroka navaja na upostevanje pravil igre in
zahteva od njega sodelovanje s soigralci. Ob igranju spomina otrok uri svoje umske sposobnosti, spomin ter orientacijo
v prostoru (glede na postavitev kartic). Igraca je primerna tudi za otroke z uc¢nimi tezavami in OPP, saj spodbuja
misljenje in interakcijo med otroki.
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Avtorica:
Klavdija Lukac Viler
0S Dante Alighieri Izola
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Igraca:
POISCI MI DOM

nova igraca '

Priporocena starost: 2—4 let

Opis igrace:
Igraca je sestavljena iz vecjega kosa blaga, na katerem je Sest razli¢nih his. Vsaka hiSa ima streho v razlicnem vzorcu. V priloZeni
Skatli je tudi Sest razlicnih Zivali iz filca, napolnjenih s polnilom. Vsaka Zival ima na sebi en del vzorca, ki je enak vzorcu na strehi
hise. PriloZene so tudi kartice s slikami, ki predstavljajo Zivali. Blago lahko za igro razprostremo na tla ali pa ga s pomocjo prisitih
trakcev pritrdimo na steno. Ob igri z Zivalmi otroka spodbujamo k poimenovanju Zivali, barv, tipanju materiala, oponasanju
oglasanja Zivali ipd. Otrok se lahko igra prosto, v obliki proste igre z lutkami, ali pa usmerjeno, ob spodbudah in usmeritvah odrasle
osebe.
Igra se lahko manjsa skupina otrok, najvec trije. Pri igri sodeluje tudi odrasla oseba, da otroke usmerja.
Ob igraci otrok spoznava domace Zivali, njihove znacilnosti (prehranjevanje, bivalni prostor), uci se prirejati vzorce,otrok vstavlja
Zival v ustrezno hiso glede na vzorec, se orientira v prostoru in se uci sodelovanja z vrstniki.

17



Avtorica:
Mirjam Stefangi¢
OS heroja Janeza Hribarja, Vrtec Polhek
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2. NAJBOL) TOCKOVANA IGRACA

Igraéla: nova igraéa .
MATEMATICNE IGRE Z MALO MAJO

Priporocena starost: 3—6 let

Opis igrace:
Igraca vsebuje tri razlicne didakti¢ne igre, ki so izdelane iz ve¢ elementov. Osnovo oz. motivacijo posamezne didakti¢ne
igre predstavlja pravljicni kovéek, v katerem se skrivata slikopis in animacija zgodbe. Vsaka zgodba se zakljuci z
vprasanjem, ki otroka popelje v reSevanje matemati¢ne naloge. Matemati¢ne naloge se lahko izvajajo v dveh razli¢icah.
Otrok nalogo resuje bodisi v pravljicnem kovcku bodisi na leseni podlagi. Obstajajo pa Se Stevilne druge razlicice, ki jih
lahko uporabimo pri sami igri.

Igraca je sestavljena iz lesene podlage za izvajanje matematicnih iger, treh lesenih plos¢ z razliénimi gravurami (glede
na cilj igre), treh pregibnih map s trdimi platnicami (pravljicno kovcki), lesenih palicic, plasti¢nih pokrovckov s
posameznimi simboli, plos¢atih magnetov, penaste gume ter lutk oz. didakti¢nih pripomockov na lesenih palckah. Igra
je v osnovi namenjena vecjemu Stevilu otrok (ko otroci prisluhnejo zgodbi iz pravljicnega kovcka), v nadaljevanju pa se
lahko otrok v igri preizkusi sam (ko reSuje posamezno matemati¢no nalogo).

Igraca je pripomocek, ki otroka spodbuja k razvoju logi¢nega misljenja in govora. Skozi bogat spekter moznosti, ki jih
igre ponujajo, otroci spoznavajo tri matematicne sklope (vzorci in zaporedja, razvr$anje in urejanje) ter se ob tem
urijo v reSevanju matematicnih iger s tega podro¢ja.
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Avtorica:
Andreja Kandare
0S heroja Janeza Hribarja, Vrtec Polhek



Igraca:
BOR IN DEDEK

nova igraa '

Priporocena starost: 56 let

Opis igrace:
Igra je sestavljena iz 12 kartonckov (slike in vprasanja), igralne kocke in slikanice, ki otroku pribliza temo smrti v druZini.
Ideji slikanice in igre nista nastajali vsaka zase, ampak sta nastajali v prepletu ene in druge, zato sta tudi povezani. Pri
nastajanju zgodbe smo Ze sproti skicirali ilustracije in razmisljali o obliki igre. Ideja za navodilo za igro se je ponudila
sama od sebe, saj smo sestavljali vprasanja po Bloomovi taksonomiji, ki ima Sest stopenj, ravno tako kot ima igralna
kocka Sest moznih ploskev. Za vsako sliko smo sestavili Sest vprasanj;prvo vprasanje preverja otrokovo poznavanje,
drugo vprasanje preverja razumevanje, tretje uporabo, Cetrto analizo, peto vrednotenje terSesto sintezo.

Igro zacne tisti igralec, ki je vrgel najvisje Stevilo pik na igralni kocki. Igralca sta lahko najmanj dva, najvec pa Stirje. Prvi
igralec si izbere poljubno sliko, ki si jo najprej ogleda, nato vrze kocko. Otrok odgovori na tisto vprasanje, ki je oznaceno
s $tevilom prikazanih pik na vrzeni kocki. Ce je igralec pravilno odgovoril na zastavljeno vprasanje, karton¢ek obdrzi, v
nasprotnem primeru vrne kartoncek na mizo. Zmaga tisti igralec, ki ima najvec kartonckov.

Slikanica in didakti¢na igra priblizujeta temo smrti in Zalovanja.
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Avtorica:
Sanja Stankovic Petrovic
Vrtec Postojna
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Igraca:
IGRIVA MIZICA

nova igra¢a ‘

Priporocena starost: 1-3 let

Opis igrace:
Igraca je zasnovana kot igralna mizica. 1z spodnje lesene kosare otrok vzame plasti¢no Zogo, ugotovi barvo zZoge, poisce
ustrezno odprtino (po barvi) ter vrZe Zogo skozi njo. Otrok se pri tem lahko giba okrog mizice, iS¢e odprtino, ki je enake
barve kot Zogica;otrok mora pocepniti in vstati kadar Zeli pobrati Zogo iz lesene koSare — kadar premocno vrze Zogo v
odprtino, se le-ta lahko odbije iz koSare, otrok pa jo mora poiskati v prostoru. Lahko se igra ve¢ otrok hkrati— pri tem
je seveda pomembno dogovarjanje in komunikacija med njimi.

Igraca spodbuja razvoj otroka na kognitivnem, senzomotoriénem, psihosocialnem in govornem podrocju. Je
namenjena usvajanju barv, razvoju koordinacija oko — roka, razporejanju, razvrscanju, prestevanju Zog in rabi imen za
Stevila. Otrok se z Zogami igra, poimenuje, vstavlja predmete v ustrezno odprtino (poleg Zog lahko iS¢e druge predmete
v prostoru). Z igraco spodbujamo tudi naravne oblike gibanja, razvijamo koordinacijo oz. skladnostgibanja, otrok je
vklju¢en v komunikacijske procese z odraslimi in otroki, ob igri lahko vzpostavlja, vzdrZuje in uZiva v prijateljskih
odnosih, vzpostavlja socialne stike z otroki, oblikuje zavedanje samega sebe in si pridobiva konkretne izkusnje z
menjavanjem vlog. Pri tem se krepi razumevanje pravilin socialne konvencije, igra¢a odpira otroku moznost, da si
pridobi samospostovanje in samozavest, pridobiva pa tudi vescine,ki so povezane z varnostjo.
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Avtorica:
Polona Iskra Mahnic
Vrtec Postojna

24



Igraca:
BARVNI PRSTANI

nova igraéa ‘

Priporocena starost: 3—6 let

Opis igrace:
Igraca je narejena iz kartona in trSega papirja. Uporablja se tako, da se jo lahko postavi na razdaljo (za starejSe otrok)
ali pa jo ima otrok poleg sebe (mlajsi otroci); pomembno je, da gre pravi obrocek (prstan) na pravo barvo tulca. Lahko
se igra tako, da je zmagovalec tisti, ki natakne najvec barvnih prstanov, druga moznost uporabe igrace pa je ta, da se
jo uporablja kot didakti¢ni pripomocek za razvricanje barv.

Igro lahko igra eden, dva ali najvec Stirje igralci. Kadar igra samo en igralec, le-ta poskusi zadeti vse barvne prstane na
pravo barvo. V kolikor igrata dva igralca, vsak izmed njiju zadane dve barvi (dva prstana modre barve in dva prstana
rumene barve, medtem ko ima nasprotnik dva prstana zelene barve in dva prstana rdece barve). Ko igrajo Stirje igralci
pa ima vsak igralec prstan razli¢ne barve (vsi imajo po en prstan zelene, rumene, modre in rdece barve). Vsak igralec
ima en poizkus pri metu. Cilj igre je zadeti ¢im vec barvnih prstanov na pravo barvo (rdec prstan na rdeco barvo itd.).
Tisti, ki zadene vse prstane, ki jih je imel v roki, je zmagovalec.

Z igraco lahko doseZzemo aktivno ucenje otrok, otroku prijazno u¢no okolje in pozitivno interakcijo med mlajSimi in

starejSimi otroki, ter tudi med otroki in odraslimi. S pomocjo igrebarvni prstaniotrok razvija natanénost in vztrajnost,
usvaja in uposteva pravila igre, spoznava like ter razvr$ca (po barvi)
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Avtorica:
Jerneja RoZman
Vrtec Mavrica Brezice

26



Igraca:
LABIRINT ZA FRNIKOLE

nova igraéa .

Priporocena starost: +3 leta

Opis igrace:

Igraca je sestavljena iz treh elementov:

[J Prvi element predstavlja lesen okvir z osmimi tunelcki.

[J Drugi element predstavljajo kartice z razlicnimi slikovnimi podobami; kartice sestavljajo Stirje seti

(barve, stevila, podobe Zivali ter prazni set, na katerega sami nariSemo poljubne motive).

[ Tretji element so frnikole.
Igra lahko poteka v vec stopnjah, osnovna stopnja zahteva, da otrok v leseni okvir vstavi frnikolo in jo vodi skozi razli¢ne
tunelCke. Nadgradnja igre je, da na tunelcke prilepimo kartice, ki so priloZzene igri. Otroku na mizo postavimo kartice iz
istega seta, in sicer v dolo¢enem zaporedju — otrok vodi frnikolo skozi tunelcke po dolocenem slikovhem zaporedju.
Lahko pa tudi otrok sam izbere zaporedje, ki pa ga mora upostevati: izbere set kartic, jih nalepi na tunelcke in z
zaporedjem kartic doloci, kako mora voditi frnikolo skozi labirint. Igraca je v tem primeru ustrezna tudi za igro v paru
— prvi otrok doloci zaporedje, drugi otrok vodi frnikolo skozi labirint in obratno.

Z igraco otrok razvija moc rok in krepi koordinacijo oko — roka. Obenem spoznava zaporedje elementov oz. dejstvo, da
si elementi lahko sledijo v dolo¢enem vrstnem redu. Hkrati spoznava Se pojme za njegovo opisovanje: najprej, potem,
pred, za, nazadnje... Ob premikanju frnikole otrok krepi koncentracijo. Preko vkljucenih kartic se uci barv, Stevil in
spozna nekatere Zivali — otrok celostno krepi fino motoriko ter razvija matematic¢no misljenje.
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Avtorica:
Tamara Bastarda
Zasebni vrtec Dobra teta d.o.o.



Igraca:
MULTIFUNKCIJSKA DELAVNICA

nova igraéa.
Priporocena starost: 3—6 let
Opis igrace:
Igraca je lesene konstrukcije, Zivih barv; elementi igrace so uporabni v vsakdanjem Zivljenju (razna zapirala, stikala,
zadrga, vrvice ipd. ). Omogoca igro najve¢ dvema otrokoma hkrati.
Otrok ima na izbiro razlicne moZnosti uporabe igrace. Na voljo ima vec predelov, kjer uri finomotoriko, zgodnje

opismenjevanje in samostojnost otroka. Poleg prstnih spretnosti oz. fine motorike otrok razvija tudi moc, natancnost,
hitrost, gibljivost in vztrajnost. Ob igraci se uri v razlicnih tehnicnih opravilih in razvija tehni¢no ustvarjalnost.
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Avtorici:
Vanja Bolci¢ Makovec
Bojana Sikur
VIZ Vrtec Mavrica lzola
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Igraca:
RILKO KROKODILKO

nova igraca .

Priporocena starost: 4—6 let

Opis igrace:

Igraca je iz lesa in vsi njeni sestavni deli so leseni. Vsebuje sedem igralnih povrsin, ki so shranjene v lesenem zabojniku.
Otrok na razliéne nacine razvija spretnosti in vescine. Lahko se igra sam ali v paru. Ker igraca vsebuje manjSe delcke,ni
primerna za mlajSe otrok. Drobni delci razvijajo prstne spretnosti. Igralne plos¢e spodbujajo razvoj na razliénih
podrodjih in se med seboj povezujejo. K igraci so prilozene tudi manjse vrecke, v katerih so shranjeni pripomocki za
igro. Sestavni del igrace so stiri ploSce, s katerimiotrok sestavi Rilka Krokodilka. Ta del igrac¢e spodbuja komunikacijske
procese in govorno-jezikovne sposobnosti.

Namen in cilj igrace je spodbujanje otrokovega razmisljanja in usmeritev otrokav skrb za dobro lastno pocutje. Igra
razvija razlicne spretnosti in veséine — prstne spretnosti, koordinacija oko — roka, socialne vescine, vztrajnost in
potrpezljivost, bralno pismenost, orientacijo, spomin...

Rilko Krokodilko je igraca, kirazvija Zeljo po novi igri, usmerja v logi¢no razmisljanje, krepi matemati¢ne predstave,

spodbuja pogovorin ustvarjanje zgodbic. Otroci ob igri sodelujejo, skupaj sestavijo lik krokodila in ob tem razvijajo
govorne sposobnosti — npr. pripovedovanje o tem, kako lahko skrbimo za svoje zdravije.
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Avtorica:
Manuela Bosnjak
Vrtec Postojna
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Igraca:
MOJ KOTICEK (KOTICEK ZA UMIRJANJE IN HITRE PRSTKE)

nova igraca .

Priporocena starost: 4—6 let

Opis igrace:
Koticek v obliki Sotora je prenosen. Otrok se lahko umakne vanij, ko si Zeli biti sam. V koticku si izbere igraco za umirjanje
ali za urjenje fine motorike (uporaba misic zapestja in prstov). Didakti¢ne igrade v Sotoru omogocajo povezovanje z
drugimi podrocji kurikuluma.

Igrace iz blaga, ki sov kotic¢ku, so primerne za starejSe otroke. S prilagoditvami igrac (izdelava visece igrace ali drugih
primernih igrac) je koticek lahko primeren tudi za mlajSe otroke. Igrade v koti¢ku lahko zamenjamo in prilagajamo. Za

otroke, ki so usmerjeni kot OPP, predstavlja koticek umik od ostalih in raziskovanje.

Igraca z emocionalnega vidika tako otroku omogoca umik, ko ga potrebuje. Ob samostojni igri se sprosca, razvija prstne
spretnosti in Cutila, razvija govor, matematic¢ne nacine razmisljanja ipd.

V kotic¢ek lahko otrok vzame didakti¢na sredstva, ki si jih izbere sam (knjige, pripomocke za risanje). Lahko tudi sodeluje
v pogovoru in daje ideje o nadgradnji koti¢ka. Koticek je zlasti primeren za nekatere otroke s posebnimi potrebami.
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Avtorica:
Vesna Grahovi¢
Vrtec Postojna
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3. NAJBOLJ TOCKOVANA IGRACA

Igraca:

COK NORRIS o

Priporocena starost: 3—6 let

Opis igrace:
Igraca je sestavljena iz lesenega okroglega podstavka, na stransko ploskev je pritrjenih 12 ocesnih vijakov, na katere je
privezanih 12 vrvic dolZine 1,6 metra. Vrvice so na razdalji enega metra prepognjene in zavezane v zanko. Igraci so
priloZeni tudi papirnati loncki in vrecka iz blaga za prenasanje in shranjevanje.

Igra poteka tako, da udeleZenci drzijo vrvice in pocasi dvignejo podstavek. Na podstavku so lahko papirnati kozarcki,
napolnjeni z vodo, PVC-plastenkeipd. Cilj igre je, da udeleZenci prenesejo podstavek od ene tocke do druge, na tej
razdalji lahko tudi premagujejo ovire.

Igro lahko igramo v notranjih in zunanjih prostorih.

Igraca je zasnovana tako, da pri igri otroci sodelujejo med seboj, da bi dosegli skupen cilj. Igraca spodbuja govorno-
komunikacijski razvoj (navodila, poslusanje), motoricni razvoj (koordinacija, koordinacija oko — roka, ravnotezje, hitro
reagiranje), kognitivni razvoj (miselni procesi, reSevanje problemov) in psihosocialni razvoj (socialne veséine —
sodelovanje z drugimi otroki).
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Avtorica:
Irena GostisSa
Vrtec Kurircek Logatec



PREDAVATELJICE TEORETICNEGA
DELA KONFERENCE

dr. Jurka Lepicnik Vodopivec
Alenka Lahovic, univ. dipl. inZ. kem. tehnol.
Mojca Antoncic, mag. prof. zgod. uc.
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CLANI OCENJEVALNE KOMISIJE:

Elizabeta Zgonc, mag.prof.inkluz.ped. — predsednica komisije

Tatjana Antonac, prof.sociolog.— izobrazevalni in vzgojni ucinki igrace
Teja Uribe Marn, mag. poslovnih ved — izvirnost in kakovost izvedbe igrace
Polona Kunaver Li¢en, mag. umetnosti, univ.dipl. oblikovalka vizualnih komunikacij — estetski vidik
Lovro Anus, prof. biol. — varnost igrace

Iskrena HVALA, da ste nam prisluhnili in nam pomagali.

38






Izdal: Vrtec Postojna © zanj: Elizabeta Zgonc ® oblikovanje in tisk: DSI PRINT KneZak ® Postojna, december 2020



